Kiavierspielen (grundlagen)
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1. Ganze Note cl dis  fie gis als cis dis
2. Halbe Note

3. Viertelnote

4. Achtelnote

5. Sechzehntelnoten
6. Erhbhungszeichen _
7. Auflosungszeichen I 1 | 1 |

8. Pausenzeichen c d e f g a k c d e

Ein Evhbhangszeichen vor einer Note bedeatet, dafs dieser Ton um etnen Halbton
hiher qesplelt wivd, d. . anstatt dey weifsen Taste wivd die schwarze Taste
rechts davown gespielt. Das Auflisungszeichen hebt diese EVh,b'/mmg wieder auf;

d. . man spielt wieder die weiffe Taste.
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